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Zivot v zacarovaném lese neni jednoduchy. Vily i trpaslici v lese maji své vlastni sité
skrytych cest. Nechtéji byt ruseni, a proto chodi jen do svych domecku, které jsou
chranény od nezvanych hostu. Najdete cestu nebo se ztratite v lese?

Ve hre Fairy Trails hraji hraci za vily (fialové) nebo za trpasliky (Zluté). Hraci pripojuiji
karty, aby rozsirovali své sité cest. Jakmile je cesta dokoncena, hrac muze umistit kamen
na kazdy domecek, ktery je umistén podél cesty. Hrac, ktery umisti véechny své kameny,
vitézi.
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59 étvercovych karet 38 hernich kamenu

PRIPRAVA HRY

Kazdy hrac si vybere barvu a vezme si 19 kamen této barvy. Startovaci kartu, ktera ma
jinak barevnou rubovou stranu, umistéte doprostred herni plochy licem vzhuru. Zbyvaijici
karty zamichejte a kazdému hraci rozdejte 2 karty, které si vezmou do ruky. Zbyvajici
karty tvori dobiraci balicek, proto je umistéte pobliz herni plochy.

KARTY

Na kartach jsou zobrazeny lesni stezky ve dvou barvach -
vily vyuzivaji fialové cesty, trpaslici zluté. Nékteré cesty ‘

konci primo na karté, nékteré budou pokracovat na dalsi Q
kartu. Vétsina karet také obsahuje domecky jedné nebo :
obou barev.

Neprehlédnéte, Ze na nékterych kartach jsou podchody.
Tyto karty tedy nefunguiji jako krizovatka, ale spojuiji stezku
zprava doleva nebo shoda dolu.

PRUBEH HRY

Hraé, ktery je na tahu, vybere jednu kartu ze své ruky a pripoji ji k dilkim jiz vylozenym
na stole. Karta se musi pripojovat pouze kolmo, nikoliv diagonalné. Na konci tahu si hra¢
dobere kartu z dobiraciho bali¢ku, aby mél na ruce zase dvé karty.



Hrac si své karty na ruce muze kdykoliv prohlédnout a muze je jakkoliv otacet podle
toho, jak nejlépe mu pasuiji. Hrac také muze priblizit kartu ke kartam vylozenym na
stole, aby zjistil, jak budou vypadat po prilozeni. Jakmile ale kartu na stdl umisti a
poloZi, uz ji nesmi presunout.

SIT CEST

Umistovanim karet hraci budou tvorit nejen stezky své barvy, ale i cesty spoluhrace.
Kdykoliv dokonCite sit cest své vlastni barvy (tedy k této stezce nemuze byt napojena
zadna dalsi karta, protoze uz nema zadny volny konec a vsechny konce jsou ukonceng),
muzete umistit jeden svij kamen na kazdy domecek, ktery je umistén podél této cesty.
Na obrazku mize fialovy hrac na zvyraznéné stezce umistit 3 kameny na své domecky.

KONEC HRY

Vitézem se stava ten hrac, ktery ve svém tahu umisti posledni kamen na své domecky.



DALSI VYSVETLENI

e Pokud jste dokoncili stezku, aniz byste si toho vsimli, doplite si kameny, jakmile to
Zjistite.

e Pokud vam spoluhrac uzavrel néjakou stezku, doplite kameny na své domecky na
zacatku svého dalsiho tahu.

e Pokud jste vycerpali dobiraci balicek karet a Zzadnému z hraéu se nepodarilo
umistit vSechny jeho kameny, vitézem je hrac, ktery jich umistil vice. Pokud oba
hraci umistili stejné mnoZzstvi kament, hra konéi nerozhodné.

Takticka rada:

Zjistite, Ze mnoho stezek ma kriZovatky se 3 nebo dokonce 4 vétvemi. Kvili tomu se muze
stat, Ze nebudete schopni svou stezku dokoncit, protoZe bude mit hodné kriZovatek
Snazte se vyuzivat kriZovatky v barvach soupere, abyste zmarili fejich plany a zamerné
mu rozvetvujte jeho stezky.

SOLO VERZE

Hru Fairy Trails mizete hrat také bez spoluhrace v sdlo varianté. Vezméte si vsech 38
kamenu v obou barvach. Doprostred herni plochy umistéte startovaci kartu, zbyvajici
karty zamichejte a vytvorte z nich dobiraci balicek, ktery umistite pobliz herni plochy.
V kazdém tahu vezméte horni kartu z dobiraciho balicku (na rozdil od hry dvou hracu pri
solo varianté nemate zadné karty v ruce). Kartu, kterou si liznéte umistéte podle stejnych
pravidel jako ve hre dvou hracu. Jakmile dokoncite stezku, umistéte kameny na domecky
v odpovidajici barvé. Pokud uz Zadné kameny v dané barvé nemate, Zadny kamen
neumistite.

Musite vsak dokonCit stezku a umistit alespon jeden kamen na domecek prilozenim
maximalné treti karty (startovaci karta se nepocitd). Tento pocet se resetuje po pridani
jednoho nebo vice domecku. Pokud umistite tri po sobé jdouci karty, ale nepodari se Vam
dokoncCit stezku a umistit kdmen na domecek, prohrali jste.

Solo hru vyhrajete umisténim vSech kamenu obou barev. Vase skore je pocet karet, které
zbyly v dobiracim bali¢ku.

Pro zjednoduseni hry muzete jednou za celou hru odhodit kartu, kterou jste pravé lizli
z dobiraciho bali¢ku, a pouzit misto ni jinou.



