KOSTKOVKA

Shrnuti pravidel:

 Rozdejte véem hraciim papir.
« Vyberte zacinajiciho hrace.
« Stiidejte se v hodu kostkou.

® o ® @ o » Zakreslujte tvary vSichni najednou.
@ ® @ « Kdo nemiize zakreslit tvar, ¢eka na konec kola.
® @ « Spocitejte -1b za kazdé bilé pole.

» Vitézem se stane ten, kdo méa dohromady ze vSech

Ctvercli 9x9 nejméné minusovych bodi.




Kostkovka

Pravidla V20 \ \ e

Kostkovka je hrou pro neomezené mnoistvi hradi, ve které se stifddte v hazeni kostkou a spo-
le¢né zapisujete jednotlivé tvary do miizky 9x9 crvercii. Snazite se tak zaplnit cely herni plan.
Hra se hraje na 4 kola a trvd piiblizné 20 minut.

Na konci se spoéitaji minusové body a hri¢ s nejniz$im poctem se stane vytézem.

Dékuji timto Andree Sinfeltové za podnéty pro tato pravidla.

1). Kazdému hradi rozdejte: * Hernf list.

e Tuzku.

e Sestisténou kostku.

2). Vyberte zadinajictho hrice.

- * Tute doporudenou
’ - . P G l l | L ] predlohu si miizere
3). Hodte kostkou a vSichni hrdci zdroven zakreslete libovolné upravovat.

do svého papiru odpovfdajicf tvar pfesné podle
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domluvené / doporucené predlohy.

Neni povoleno E m I:E

* Otacet tvar.
* Zapsat jen cast tvaru.

Ndzorny priklad:

(Rizné barvy byly pouzity pouze pro vesst prehlednost piiklada,

Pouiivejie pouze jednu barvu)
Na kostce padlo ¢islo 3 TENTO HRAC KONCI
na kosice padlo dislo 3

* Na kostce padlo ¢islo 1

Na kostce padlo ¢islo 4
Na kostce padlo ¢islo 6

4). Pokud néktery z hra¢t nemaze zakreslit cely tvar,
ve hie kondi. Ostatni hraci ve hie pokracuji dokud
nemaji vyplnény cely herni plin, nebo dokud

nepadne ¢islo s tvarem, ktery nejsou schopni zakreslit.

5). Po odehrani jednoho ¢tverce 9x9 se spocitaji minusové
body za kazdy bily ¢tvere¢ek na hernim planu.

6). Pokracujte takto dokud nejsou odehrany vsechny 4 ¢tverce 9x9.

7). Ten, kdo md nejméné minusovych bod se stdva vitézem!



